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Descrigao do projeto

“Quebra-cabecas de Matematica” traz desafios matematicos para um publico geral, focando
em alunos do quarto ao sexto ano do Ensino Fundamental. Estes desafios séo
apresentados de forma ludica, buscando atrair o publico para a matematica. Eles podem ser
propostos por profissionais da educacdo ou responsaveis dos alunos para incentivar o
raciocinio logico, aplicando conteudos elementares de matematica. Nas escolas, tais
desafios podem ser apresentados tanto em sala de aula quanto em atividades de Festivais
de Matematica.
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Apresentacao

Andreia ganhou um jogo de dardos e convidou suas amigas Barbara e Vitoria para jogar. As
regras eram:
e A pontuacdo de cada langamento tinha de ser igual ao numero na regido que o
dardo acertasse;
e (Cada jogadora podia realizar trés langamentos;
e A pontuacao total da cada jogadora era a soma dos pontos nos trés langcamentos.

No final do jogo, cada uma das trés amigas ficou com 21 pontos, e as posigdes dos dardos
no alvo foram:

Andreia conseguiu 15 pontos somados em seus dois primeiros langamentos e o primeiro
langamento de Vitoéria foi de 5 pontos.

Quem atingiu o centro do alvo?

Imagens adaptadas de:
https.//br.freepik.com/vetores-gratis/conjunto-de-caracteres-de-criancas 4707983.htm

Adaptacéo do desafio A Shooting Match, do livio The Moscow Puzzles, 3569 Mathematical
Recreations, de Boris A. Kordemsky.


https://br.freepik.com/vetores-gratis/conjunto-de-caracteres-de-criancas_4707983.htm
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Solugao
Andreia Barbara Vitoria
1° Langamento 6 7 5
2° Langamento 9 7 6
3° Lancamento 6 7 10

Vitéria acertou o centro do alvo.
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Discussao

Para iniciarmos a discussao, analisaremos as informagdes que temos e a imagem do alvo
ao final do jogo. Sabemos que:

e As trés garotas ficaram cada qual com 21
pontos;

e Andreia conseguiu 15 pontos nos dois
primeiros langamentos;

e O primeiro langamento de Vitéria foi de 5 o
pontos.

Ao observarmos o alvo, deduzimos que Vitéria foi a Unica das trés que acertou a regiao de 5
pontos.

Andreia Barbara Vitéria

1° Langamento 5

2° Langamento

3° Langcamento

Sabemos que Andreia ndo acertou a regido de 5 pontos. Logo, a unica forma de ela obter
15 pontos com dois langamentos seria com a soma 9+6=15.

Andreia Barbara Vitéria

1° Langamento 6 5

2° Langamento 9

3° Langamento
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Portanto, o ultimo langamento de Andreia sé pode ter sido de 6 pontos, totalizando 21.

Andreia Barbara Vitoria
1° Langamento 6 5
2° Langamento 9
3° Langamento 6

Observemos que nenhuma outra jogadora, além da Andréia, acertou a regido de 9 pontos.
Portanto, sobraram trés dardos, que acertaram a regido de 7 pontos; um dardo, que acertou
a regiao de 6 pontos; e um dardo, que acertou o centro do alvo.

Notemos que Vitéria ndo poderia ter acertado nenhum dardo na regido de 7 pontos. Caso
ela acertasse, sua soma seria 5+7=12, faltando 9 pontos para atingir os 21. Isso seria
impossivel, pois a Unica pessoa que acertou a regido de 9 pontos foi Andreia.

Logo, Vitéria acertou nos seus ultimos dois langamentos as regides de 6 e de 10 pontos.
Com isso, concluimos que Barbara acertou os trés dardos na regiao de 7 pontos.

Andreia Barbara Vitoria
1° Langamento 6 7 5
2° Langamento 9 7 6
3° Langamento 6 7 10

Assim, Vitoria acertou o centro do alvo.
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Docente

Caras e caros docentes do ensino fundamental, a atividade Jogo de Dardos convida as
criangas a resolverem uma situagao-problema que envolve adigdo de numeros naturais,
registro de dados em tabelas e analise de possibilidades de adi¢des dada uma soma.

Durante a atividade Jogo de Dardos, utilizamos:
- adi¢cao de trés numeros naturais;

- decomposicdo de um numero por adi¢ao;

- analise de possibilidades de decomposicao.

Mediante a atividade Jogo de Dardos, procuramos que as criancas:

- ougam ou leiam e compreendam as regras do jogo;

- observem a localizacéo de todos os dardos no alvo;

- registrem em uma tabela a pontuagéo de cada jogadora em cada langamento;

- analisem as possiveis pontuagdes para completar os valores que faltam na tabela;
- confiram propostas de solugédo e compartilhem os préprios raciocinios.
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Confecgao do Material

Abaixo, apresentamos uma alternativa para a producdo de material que permitira resolver
este desafio interativamente.

Impressao: No final deste arquivo, disponibilizamos duas versdes para impressao.
- Anexo 1: Versao colorida;

- Anexo 2: Versao em preto e branco.

Observe que esta é apenas uma dica. Use a imaginacao e confeccione o material para
resolver o desafio. Divirta-se!
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Anexos 1

ANDREIA BARBARA

1°
LANCAMENTO

20
LANCAMENTO

30
LANCAMENTO
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Anexos 2

ANDREIA BARBARA VITORIA

1°
LANCAMENTO

20
LANCAMENTO

30
LANCAMENTO




